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_______________________________________________________________________________________________





Nom :								Age : 


Classe :								Taille :


Niveau :								Poids :


Sexe :								Peau :


Race :								Cheveux :


Origine :								Yeux :


Lieu de naissance :						Religion :


Signes particuliers :





______________________________________________________________________________________________________________





FOR�
  Att:      Dgts:     Pds max.:        Ch. max.:     Def. portes:        %Barreaux�
�
�
�
�
INT�
  Langues:     Niv. sorts      %Appr. sorts:    Nb sorts/Niv:         Immunité:�
�
�
�
�
SAG�
  Att. mag:     Sorts: 1(  ) 2(  ) 3(  ) 4(  ) 5(  ) %Echec sort:    Immunité:�
�
�
�
�
CON�
  Aj. pv       Choc metabo:      Résurrection:       Poisons:      Régénération: �
�
�
�
�
DEX�
  Aj. réactions:         Aj. projectiles:         Aj. défensif:�
�
�
�
�
CHA�
Nb suivants        Aj. loyauté        Aj. réactions�
�
�
�
�
BEA�
�
�



______________________________________________________________________________________________________________








POINTS D'EXPERIENCES :














APTITUDES RACIALES :








BONUS D'EXPERIENCE :





ALIGNEMENT :
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POINTS DE VIE        /       


�



   Type de dé vie :       D                 Aj. CON. :�
�



________________________________________________________________________





Classe d'Armure :


				Armure portée :                                                           CA (     )


				Aj. Dex :                                                                     CA (     )


				Bouclier :                                                                    CA (     )


				Autres :                                                                       CA (     )


				CA de dos : [      ]			CA optimale : [      ]





TACO :
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Armes�
Aj.�
Dommages�
Att/�
Portée�
vitesse�
type�
taille�
�
�
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Spécialisations :					Compétences :








Armes Magiques :
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Facultés de voleurs :      


				Vol à la tire :		%	Trouver pièges :		%


				Crochetage :			%	Détecter bruits :		%


				Dpts silencieux :		%	Se Cacher :			%


				Grimper :			%	lecture Langues :		%





Dommages dans le dos :	x


___________________________________________________________________________





Jets de protection :


				Peur/Poison/Paralysie/Mort Magique		[	]


				Bâton/Bâtonnet/Baguette				[	]


				Pétrification/Métamorphose			[	]


				Souffle						[	]


				Sorts							[	]


___________________________________________________________________________





Influence sur les morts vivants :





Squelette : 1DV :		[	]		Momie : 7DV	[	]


Zombie :			[	]		Spectre : 8DV	[	]


Goule : 2DV :		[	]		Vampire : 9DV	[	]


Ombre : 4DV :		[	]		Fantôme : 10DV	[	]


Nécrophage : 5DV	[	]		Liche : 11DV	[	]


Ghast :			[	]		Special :		[	]


Ame en peine : 6DV	[	]


__________________________________________________________________________


��


Coût�
Compétence�
Abil�
Mod�
Total�
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Ecole de Magie :





Sphères d'influences majeures :





Sphères d'influences mineures :





Sorts dans le grimoire�
mem�
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nb de sorts mémorisables :





1er Niv		2eme Niv		3e Niv		4e Niv


5e Niv		6e Niv		7e Niv		8e Niv


9e Niv





EQUIPEMENT :


